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Klasa III

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujaca

Algorytmika

-definiuje pojecie programu
-definiuje pojecie algorytmu
-wymienia cechy algorytmu
—wymienia metody zapisywania
algorytmow

— definiuje pojecia algorytmow:
sekwencyjnego, z rozgatezieniami,
cyklicznego i mieszanego

— klasyfikuje jezyki
programowania

— wymienia cechy programowania,
— opisuje metody zapisu
algorytmow

— opisuje bloki wykorzystywane w
schematach blokowych

— opisuje algorytmy: sekwencyjne,
z rozgatezieniami, cykliczne i
mieszane

— opisuje jezyki programowania,
— opisuje cechy programowania
strukturalnego i obiektowego

— zapisuje algorytmy za pomoca
r6znych metod

— zapisuje algorytmy w postaci
schematu blokowego

— dobiera jezyk programowania
do rozwiazywanego problemu,
— dobiera metode zapisu
algorytmu w zaleznos$ci od
zadania

Srodowisko programistyczne

— wymienia nazwy $rodowisk
umozliwiajacych programowanie
w C++

— definiuje pojecie kompilatora
— wymienia elementy skladowe
programu w jezyku C++

— charakteryzuje srodowiska
umozliwiajace programowanie w
C++

— opisuje role kompilatora

— opisuje proces przeksztalcania
kodu w program

— opisuje role poszczegoblnych
elementéw sktadowych programu
w jezyku C++

— instaluje wybrane srodowisko
umozliwiajace programowanie w
C++

— przeprowadza proces
kompilacji i uruchomienia
programu w wybranym
Srodowisku

— dotacza biblioteki do kodu
programu

— dobiera narzedzia programowe
do zapisu algorytméw,— dobiera
Srodowisko

umozliwiajace programowanie w
C++

— dobiera kompilator w
zaleznosci od potrzeb

— dobiera biblioteki niezbedne do
dzialania programu

Zmienne

-wymienia typy zmiennych w C++
-wymienia zasady nadawania
nazw zmiennym

-definiuje pojecie operatora

- charakteryzuje typy zmiennych w
C++

-opisuje réznice miedzy zmienna
lokalna i zmienna globalna

— deklaruje zmienne lokalne i
zmienne globalne w programie
— stosuje operatory w programach

— dobiera nazwy i typy zmiennych
w programie

— dobiera operatory potrzebne do
wykonania okreslonych operacji

-rozwiazuje zadania problemowe i
radzi sobie w sytuacjach
nietypowych

-mys$li przyczynowo-skutkowo,
-analizuje i projektuje rozwiazania
skomplikowanych zagadnien




-wymienia rodzaje operator6w
-wymienia nazwy operatoréw

- charakteryzuje klasy zmiennych
— opisuje dziatanie operatorow,

Instrukcje wejscia wyjscia

— definiuje pojecie instrukcji
wejscia i wyjscia

— opisuje sposob uzycia instrukcji
wejscia i wyjscia

— opisuje réznice miedzy cin i cout
oraz printf i scanf

— opisuje sposob uzycia
instrukcjiwejscia

— opisuje spos6b uzycia instrukcji

— za pomocy instrukcji wejscia
wprowadza dane z klawiatury,

— za pomocy instrukcji wyjscia
wysyla wyniki programu na ekran
— formatuje dane wyswietlane na
ekranie za pomoca instrukcji
wyjscia

— za pomocy instrukcji wejscia
wprowadza dane z klawiatury,

— przypisuje dane wczytane z
klawiatury do zmiennych,

— dobiera instrukcje wejscia i
wyjscia niezbedne do realizacji
programu

Instrukcje sterujace

— definiuje pojecie instrukcji
sterujacej

— wymienia nazwy instrukcji
sterujacych

— definiuje pojecie instrukcji
wyboru

— definiuje pojecie petli

— wymienia nazwy instrukcji do
budowy petli,

— definiuje pojecie petli

— wymienia nazwy instrukcji do
budowy petli

— opisuje skladnie pelnej i
niepelnej instrukcji warunkowej
— opisuje skladnie instrukcji
wyboru

— opisuje sktadnie petli WHILE
— opisuje sktadnie petli DO...
WHILE

— opisuje sktadnie petli FOR

— stosuje instrukcje warunkowe w
programach

— stosuje instrukcje wyboru w
programach

— stosuje petle WHILE w
programach

— stosuje petle DO... WHILE w
programach

— stosuje petle FOR w
programach

— dobiera instrukcje wejscia i
wyjscia niezbedne do realizacji
programu

— wykorzystuje instrukcje
warunkowe w sposob optymalny
z punktu widzenia ztozonoSci
algorytmu,

— wykorzystuje instrukcje wyboru
w spos6b optymalny z punktu
widzenia ztozonosci algorytmu,
— dobiera instrukcje do tworzenia
petli w zalezno$ci od

problemu

— dobiera instrukcje do tworzenia
petli w zalezno$ci od

problemu

— dobiera instrukcje do
tworzenia petli w zalezno$ci od
problemu




Klasa IV

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujaca

Funkcje

— definiuje pojecie funkcji

— klasyfikuje funkcje w zalezno$ci
od przekazywanych argumentow i
zwracanych warto$ci

— wymienia metody
przekazywania argumentow do
funkcji

— definiuje pojecie przetadowania i
funkcji przetadowanej

— definiuje pojecie argumentu
domniemanego

— opisuje sposob definiowania
funkcji

— opisuje budowe funkcji i sposéb
jej wywotania

— charakteryzuje metody
przekazywania argumentéw do
funkcji

— charakteryzuje metody
przekazywania argumentéw do
funkcji

— uzasadnia potrzebe
przeladowania funkcji

— wymienia sposoby
przeladowania funkcji

— opisuje zasady odrézniania
funkcji przetadowanych

— opisuje zasady korzystania z
argumentu domniemanego
—uzasadnia potrzebe uzywania
argumentéw domniemanych

— samodzielnie tworzy funkcje

— wywohyje funkcje w programie
— dobiera typ i argumenty funkcji
— stosuje w programach rézne
metody przekazywania
argumentow do funkcji

— stosuje w programach funkcje
przeladowane

— stosuje w programach funkcje z
argumentami domniemanymi

— wydziela z programu fragmenty,
ktére moga by¢ zapisane w
postaci funkcji

— dobiera w programach rézne
metody przekazywania
argumentow do funkcji

— dobiera typ i kolejnos¢
argumentéw w funkcjach
przetadowanych

— dobiera argumenty domniemane
w funkcjach

Tablice

— definiuje pojecie tablicy

— wymienia przyktady, w ktérych
powinny by¢ uzywane tablice

— definiuje pojecie generatora liczb
losowych

— definiuje pojecia wartosci
minimalnej, maksymalnej i
Sredniej

— podaje wzor na obliczenie
Sredniej arytmetycznej

— wymienia sposoby
przekazywania argumentéw do
funkcji

— uzasadnia potrzebe uzywania
tablic

— opisuje sposob deklarowania
tablic jednowymiarowych

— opisuje spos6b uzyskiwania
dostepu do komoérek tablicy

— uzasadnia potrzebe uzywania
tablic

— opisuje sposéb deklarowania
tablic jednowymiarowych

— opisuje sposob przekazywania
tablicy do funkcji

— opisuje przeznaczenie operatora

— deklaruje w programach tablice
jednowymiarowe

— uzywa w programach tablice
jednowymiarowe

— wypelnia tablice zmiennymi
losowymi

— opisuje sposob uzyskiwania
dostepu do komorek tablicy

— opisuje procedure
przeszukiwania tablicy
jednowymiarowej

— opisuje procedure wyznaczania
wartos$ci minimalnej,

— dobiera typ i rozmiar tablic

— wydziela z kodu programu
procedury przeszukiwania tablicy
— wybiera optymalne metody
przeszukiwania tablicy

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy wartosci
minimalnej, maksymalnej i
Sredniej

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy pozycji,
na ktérej sa warto$¢ minimalna i
warto$¢ maksymalna

-rozwiazuje zadania problemowe i
radzi sobie w sytuacjach
nietypowych

-mysli przyczynowo-skutkowo,
-analizuje i projektuje rozwigzania
skomplikowanych zagadnien




— podaje symbol operatora
uzyskujacego adres obiektu
— definiuje pojecie tablicy
wielowymiarowej

— wymienia zasady uzyskiwania
dostepu do komoérek tablicy
wielowymiarowej

— definiuje pojecia wartosci
minimalnej, maksymalnej i
Sredniej

— podaje wzor na obliczenie
Sredniej arytmetycznej

uzyskujacego adres obiektu

— opisuje sposob deklaracji tablic
wielowymiarowych

— opisuje sposob indeksowania
komérek tablicy wielowymiarowej
— opisuje zasady uzyskiwania
dostepu do komoérek tablicy
wielowymiarowej

— opisuje procedure
przeszukiwania tablicy
wielowymiarowej

— opisuje procedure wyznaczania
warto$ci minimalnej, maksymalnej
i Sredniej arytmetycznej

maksymalnej i $redniej
arytmetycznej

— stosuje w programach
przekazywanie tablicy do funkcji
— wykonuje operacje na tablicy
przekazanej do funkcji

— wyznacza liczbe wymiaréw na
podstawie deklaracji tablicy

— stosuje w programach tablice
wielowymiarowe

— odwotluje sie do komérek
tablicy wielowymiarowej

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy wartosci
minimalnej, maksymalnej i
Sredniej

— implementuje procedury
wyszukiwania w tablicy pozycji,
na ktérej sa wartos¢ minimalna i
warto$¢ maksymalna

— dobiera sposéb przekazywania
argumentow do funkcji

— dobiera typ, rozmiar oraz liczbe
wymiaréw tablic

— wydziela z kodu programu
procedury przeszukiwania tablicy
— wybiera optymalne metody
przeszukiwania tablicy

Tablice znakowe i srringi

— definiuje pojecie fancucha
znakow

— wymienia sposoby
wprowadzania taficucha znakéw
— wymienia nazwy funkcji
dziatajacych na tancuchach
znakow

— wymienia nazwy bibliotek
odpowiedzialnych za
przetwarzanie tancuchéw znakéw

— opisuje spos6b przechowywania
fancucha znakéw w pamieci

— opisuje sposoby deklarowania

— opisuje przeznaczenie funkcji
dziatajacych na tancuchach
znakow

— opisuje biblioteki
odpowiedzialne za przetwarzanie
laiicuch6w znakéw

— wykonuje operacje na
fancuchach znakéw tancuchéow
znakow

— opisuje sposoby wprowadzania
fancucha znakéw

— dotacza do programu biblioteki
odpowiedzialne za przetwarzanie
fancuch6w znakéw

— stosuje funkcje dzialajace na
fancuchach znakéw w
programach

— dobiera sposéb wprowadzania
fancucha znakéw

— dobiera odpowiednie funkcje
dzialajace na tanicuchach znakéw
w programach

Wskazniki

— definiuje pojecie wskaznika
— wymienia nazwy operatorow
dzialajacych na wskaznikach

— opisuje sposob definiowania
wskaznikow

— opisuje operatory dzialajace na
wskaznikach

— deklaruje wskazniki

— ustawia wskaznik na adres
zmiennej

— za pomocg wskaznika

— dobiera nazwe i typ wskaznika
— okresla, w ktorych fragmentach
kodu powinny by¢ stosowane
wskazniki




— uzasadnia potrzebe uzywania
wskaznikow

przypisuje warto$¢ zmiennej

— opisuje zasady postugiwania sie
wskaznikami do tablic

— opisuje zasady przekazywania
wskaznikdw jako argumentow
funkcji

— wybiera optymalny sposéb
postugiwania sie wskaznikami
— postuguje sie wskaznikami do
poruszania sie w tablicach

— uzywa wskaznikow jako
argumentow funkcji

Operacje na plikach

— wymienia sposoby odczytywania
pliku

— wymienia tryby otwierania pliku
do zapisu

— opisuje sposoby odczytywania
pliku

— opisuje tryby otwierania pliku do
zapisu

— stosuje procedure dostepu do
pliku (otworz, uzyj, zamknij)

— korzysta z r6znych sposobéw
odczytywania pliku

— zapisuje dane w plikach w
trybach dopisywania i
nadpisywania

— dobiera odpowiedni do zadania
sposéb odczytywania pliku

— dobiera tryby otwierania pliku
do zapisu

— ustala prawidtowa kolejnosé
operacji zapisywania i
odczytywania

Klasa V

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujaca

Struktura jezyka PHP

- przedstawia informacje zwigzane
z historia jezyka PHP

- okresla mozliwosci jezyka PHP
- wyjasnia pojecie interpreter PHP
- charakteryzuje elementy serwera
lokalnego

- opisuje pliki konfiguracyjne
serwera lokalnego

- opisuje sposoby umieszczania
kodu skryptu w dokumencie

- opisuje sposoby umieszczenia
komentarzy w skrypcie

- opisuje strukture instrukcji
print(), echo()

- przedstawia wymagania
zwigzanie ze stosowaniem jezyka
PHP

- wymienia dostepne

serwery lokalne

- analizuje przebieg instalacji
serwera lokalnego

- wymienia elementy dziatania
serwera podlegajace konfiguracji
- opisuje roznice pomiedzy
skryptem wewnetrznym a
zewnetrznym

- opisuje korzysci wynikajace z
korzystania

z komentarzy

- opisuje zasade dzialania
instrukcji print(), echo()

- opisuje sytuacje w jakich nalezy

- korzysta z oprogramowania
pozwalajacego na tworzenie
skryptéw po

stronie serwera

- instaluje serwer lokalny

- konfiguruje pliki serwera
lokalnego

- korzysta z oprogramowania
pozwalajgcego na tworzenie
skryptéw po stronie klienta

- korzysta z komentarzy

w skrypcie

- korzysta z elementéw HTML w
celu zmiany wyglady
wyswietlanych przez skrypt
informacji

- dobiera odpowiednie
oprogramowania do tworzenia i
analizowania skryptéw

- dobiera odpowiednie
oprogramowania do tworzenia i
analizowania skryptow

- dostosowuje konfiguracje
serwera lokalnego do
okreslonych warunkéw

- dobiera odpowiednie
oprogramowania do tworzenia i
analizowania skryptéw

- przestrzega zasad
programowania

- korzysta z programow
dostepnych w przegladarce w celu
weryfikacji btedow w

Skrypcie

- korzysta z sekwencji znakdw
specjalnych w skrypcie

-rozwiazuje zadania problemowe i
radzi sobie w sytuacjach
nietypowych

-mysli przyczynowo-skutkowo,
-analizuje i projektuje rozwigzania
skomplikowanych zagadnien




Typy zmiennych i rodzaje operatorow

- opisuje dostepne typy danych dla
jezyka PHP

- wyjasnia znaczenie pojecia
zmienna i stala

- opisuje sytuacje w jakich nalezy
zastosowac okre$lony typ danych
- opisuje zasady deklaracji
zmiennej, stalej

- korzysta z wybranych typéw
danych przy tworzeniu skryptu

- tworzy wilasne typy

danych

- definiuje typ zmiennej

- przypisuje warto$¢ do zmiennej
- definiuje stala

- korzysta ze zmiennych oraz w
trakcie programu dokonuje
zmiany ich typu

Instrukcje sterujace

- definiuje pojecie

instrukcji warunkowej

- zapisuje instrukcje warunkowa w
postaci schematu blokowego

- definiuje pojecie petli

- zapisuje petle w postaci
schematu blokowego

- opisuje dziatanie algorytmu
zawierajacego instrukcje
warunkowaq

-przedstawia zasade dziatania petli
- rozr6znia rodzaje petli

- korzysta z instrukcji
warunkowych

- stosuje r6znego rodzaju petle w
celu optymalizacji skryptu

- stosuje funkcje w celu
optymalizacji skryptu

- przed wykonanie skryptu
zapisuje program w postaci
schematu blokowego

Funkcje

- definiuje definicje funkcji
- okresla argumenty funkcji

- przedstawia zalety stosowania
funkcji

- opisuje metody wywolania
funkcji

- wywolyje funkcje
argumentowe i bezargumentowe

- przed wykonanie skryptu
zapisuje program w postaci
schematu blokowego

- charakteryzuje i stosuje funkcje
wbudowane jezyka po stronie
serwera

Obsluga formularzy

- wymienia zagrozenia dotyczace
bezpieczenstwa

- wymienia sposoby
zabezpieczenia strony www
-wyjasnia jakie zdarzenia stosowac
na formularzach

- okresla podstawowe elementy
formularza

- omawia sedno metod

POST i GET stosowanych

w budowaniu formularzy;

- przedstawia zalety stosowania
uwierzytelniania

-przedstawia praktyczne przyklady
wykorzystania formularza

— samodzielnie analizuje
dziatanie przyktadowych
skryptow PHP zawierajacych
formularze;

— proponuje zmiany w
przyktadowych formularzach w
zwiazku ze zmiang specyfikacji

- stosuje polityke bezpieczenstwa
- stosuje mechanizmy
uwierzytelniania i kontroli
przesyta dane zawarte w
formularzu do innej strony
przetwarza dane wprowadzone do
formularza

— uktada wedtug specyfikacji
skrypty tworzace na stronie
formularze, testuje je i
modyfikuje;

- wySwietla informacje o pliku w
przegladarce

- sprawdza poprawno$¢
formularza

— uklada wedlug wlasnych
specyfikacji i pomystow

skrypty PHP zawierajace
zaprojektowane przez

siebie formularze




— uruchamia i testuje przykladowe

skrypty
z formularzami

skryptu.

—uzywa w swoich
skryptach obu metod
i uzasadnia ich wybor

Obstluga bazy danych

-przedstawia pojecia zwigzane z
relacyjna baza danych
-charakteryzuje funkcje
odpowiadajace za komunikacje z
baza danych

-opisuje wspoltprace jezyka PHP z
baza danych

-przedstawia mozliwosci

bazy danych MySQL

-laczy sie z baza danych
-pobiera informacje z bazy
danych

-umieszcza informacje w bazie
danych

- stosuje zapytania do bazy
danych

Obsluga plikéw

-opisuje funkcje zwigzane z
obstuga plikow

-charakteryzuje tryby otwierania
pliku

- przedstawia elementy
dokumentacji strony internetowej
- przedstawia elementy
dokumentacji strony internetowej

- opisuje sposoby wySwietlania
zawartosci pliku na stronie

- charakteryzuje funkcje
okreslajace parametry pliku

- przedstawia oprogramowanie
wykorzystywane do tworzenia
witryny

- przedstawia oprogramowanie
wykorzystywane do tworzenia
witryny

- otwiera plik

- zapisuje i odczytuje dane z pliku
- korzysta z oprogramowania
programistycznego

-umieszcza strony w Internecie

- wySwietla informacje o pliku w
przegladarce

- testuje tworzona aplikacje i
modyfikuje jej kod zrodlowy

- testuje tworzona aplikacje i
modyfikuje jej kod zrodlowy




