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Programowanie JavaScript

PROGRAMOWANIE JavaScript

DOPUSZCZAJACY

DOSTATECZNY

DOBRY

BARDZO DOBRY

CELUJACY

potrafi powiedzieé¢ czym

jest JavaScript

® zna rdznice pomiedzy
jezykiem Java- aplikacja,
aplet skrypt, a jezykiem
JavaScript.

e potrafi umiesci¢ skrypt w
HTML. Potrafi korzystac ze
skryptéw zewnetrznych

e zna skfadnie instrukcji
document.write oraz
potrafi wyswietla¢ tekst
zawarty w skrypcie w
dokumencie HTML

* zna operatory

arytmetyczne i

tancuchowe

tak jak na ocene
dopuszczajacg oraz:
potrafi tworzy¢
komentarze wierszowe i
blokowe w skrypcie
JavaScript

zna typy danych
wystepujgce w JavaScript
zna i potrafi taczy¢
operatory arytmetyczne i
operatory tancuchowe
zna operatory przypisanie,
inkrementacji i
dekrementacji

zna sktadnie instrukgcji
warunkowej

tak jak na ocene
dostateczng oraz:

e znarodzaje okien
dialogowych w JavaScript

* zna instrukcje
przetwarzania
warunkowego

e potrafi zdefiniowad
funkcje oraz jej parametry

o potrafi korzystac z
obiektéw wbudowanych
math oraz jego
wtasciwosci

tak jak na ocene dobra
oraz:

zna operatory bitowe
potrafi utworzy¢
zaawansowane skrypty z
zastosowaniem instrukgcji
warunkowych

potrafi samodzielnie
utworzy¢ i wywotac
funkcje

potrafi opisa¢ zdarzenie
oraz rodzaj zdarzen
udostepnionych przez
JavaScript

potrafi przypisa¢ funkcje
do zdarzenia

tak jak w przypadku oceny
bardzo dobrej oraz:
wiedza i umiejetnosci
ucznia wykraczajg poza
program nauczania

biegle postuguje sie
zdobytg wiedzg w
rozwigzywaniu problemoéw
teoretycznych i
praktycznych z programu
nauczania

wykonuje zadania
wykraczajgce poza
program klasy
wykorzystujgc wiedze z
innych zrodet

realizuje dodatkowe
projekty edukacyjne
wyrdznia sie aktywnoscig i
inicjatywa
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CELUJACY

potrafi wyswietla¢ grafike,
tekst oraz zagniezdzac
znaczniki HTML w skrypcie
wie co to jest zmienna
oraz zna zasady deklaracji
zmiennych

zna operatory poréwnania
i operatory logiczne

zna symbole graficzne w
schematach blokowych
potrafi korzystac z
obiektéw wbudowanych
window oraz jego
wtasciwosci

tak jak na ocene
dopuszczajacg oraz:
potrafi wyswietlac kilka
zmiennych oraz przypisac
wartos¢ do zmiennej
potrafi samodzielnie
utworzy¢ schematy
blokowe

zna sktadnie petli for oraz
schemat blokowy

zna sktadnie petli while
oraz do-while

potrafi korzystac z
obiektéw wbudowanych
location oraz jego
wtasciwosci

tak jak na ocene
dostateczng oraz:

potrafi wykonac
zaawansowane ¢wiczenia
w tworzeniu, wyswietlaniu
i przypisywaniu wartosci
do zmiennych

potrafi utworzy¢ skrypt z
wykorzystaniem
operatorow

potrafi przeanalizowa¢
schematy blokowe z petlg
for

potrafi zastosowac petle
while oraz do-while
potrafi korzystaé z
obiektéw wbudowanych
document oraz jego
wiasciwosci

potrafi utworzy¢ zdarzenie
stosowane w formularzach

tak jak na ocene dobrag
oraz:

potrafi samodzielnie
utworzy¢ skrypt z
wykorzystaniem petli for
potrafi korzystac z
obiektéw wbudowanych
string oraz jego
wiasciwosci

potrafi korzystac z
obiektéw wbudowanych
date oraz jego wtasciwosci
potrafi tworzy¢
zaawansowane skrypty
zZwigzane z tworzeniem
oraz wykorzystywaniem
obiektéw réznego typu
potrafi zabezpieczy¢
formularz oraz utworzy¢
formularz logowania
potrafi utworzy¢ skrypty
dokonujace obliczen
matematycznych z
wykorzystaniem
formularza

tak jak w przypadku oceny
bardzo dobrej oraz:
wiedza i umiejetnosci
ucznia wykraczajg poza
program nauczania

biegle postuguje sie
zdobytg wiedzg w
rozwigzywaniu probleméw
teoretycznych i
praktycznych z programu
nauczania

wykonuje zadania
wykraczajgce poza
program klasy
wykorzystujgc wiedze z
innych zrodet

realizuje dodatkowe
projekty edukacyjne
wyréznia sie aktywnoscig i
inicjatywa




